Miejscowość, data: ...
FORMULARZ OFERTOWY
Oferta złożona do postępowania nr AI.220.2026.2026.ZC o udzielenie zamówienia publicznego przeprowadzonego na podstawie art. 2 ust. 1 pkt 1 ustawy Prawo Zamówień Publicznych.
Dane Wykonawcy:
Nazwa i adres Wykonawcy: ...
nr regon, NIP: ...
telefon: ...
adres e-mail: ...
właściwy dla Wykonawcy organ podatkowy (Urząd Skarbowy): ...
nr konta: ...

Opis przedmiotu zamówienia:
Dostawa monitora interaktywnego ze statywem mobilnym.

Obowiązek Wykonawcy
Dostawa, montaż, rozładunek wraz ze szkoleniem stanowiskowym zestawu do prezentacji multimedialnych, dalej zestaw. Zestaw musi być dostarczony z kompletem niezbędnych akcesoriów: przewód zasilający, pilot z bateriami, instrukcja obsługi w języku polskim, karta gwarancyjna. Wymagana jest regulacja ustawień i dostosowanie parametrów wyświetlania (wielkości obrazu, geometrii obrazu). Połączenie wszystkich elementów z zastosowaniem odpowiedniego okablowania. Wykonanie konfiguracji i pierwszego uruchomienia. Przeprowadzenie szkolenia dla użytkowników. Po stronie Wykonawcy leży obowiązek uzupełnienia elementów niezbędnych, lecz niewyszczególnionych w opisie, do pełnego działania i funkcjonowania dostarczonych urządzeń.



Specyfikacja techniczna
Monitor interaktywny
Rozmiar ekranu (przekątna) 65”
Format monitora – 16:9.
Waga – maksymalnie 36 kg.
Jasność 400 cd/m2.
Rozdzielczość matrycy 4K.
Żywotność matrycy 50 000 godz.
Czujnik natężenia światła pozwalający automatycznie dostosować jasność podświetlenia matrycy.
Kąt widzenia min. 178 stopni.
Czas reakcji matrycy maksimum 8 ms.
Wyświetlacz LCD z podświetleniem LED.
Wbudowane głośniki 2 x 20W.
Wbudowany w monitor komputer z system Android 14, pamięć operacyjna 8 GB DDR4, pamięć na dane i programy 64 GB (z możliwością rozbudowy do 500 GB za pomocą karty microSD). Procesor ośmiordzeniowy. Musi posiadać certyfikat EDLA Google (nazwa oferowanego urządzenia umieszczona na liście publikowanej na stronie https://storage.googleapis.com/play_public/supported_devices.html).
Funkcje bez podłączonego komputera:
•	tryb whiteboard, 
•	przeglądarka internetowa,
•	dzielenie notatek z whiteboard na urządzenia przenośnie lub komputery, 
•	bezprzewodowe wyświetlanie ekranu urządzenia przenośnego lub komputera:
o	bez instalacji aplikacji dla urządzeń z natywną obsługą AirPlay, Google Cast / Chromecast i Miracast,
o	za pomocą aplikacji zainstalowanej na urządzeniu przenośnym lub komputerze,
o	poprzez wybrane przeglądarki internetowe (minimum 2 popularne przeglądarki),
•	dostęp i otwieranie plików bezpośrednio z dysków w chmurze: Google Drive i OneDrive,
•	kompatybilne z kamerami internetowymi w standardzie UVC,
•	możliwość wyświetlania dwóch aplikacji w jednym czasie,
•	funkcja obraz w obrazie PIP,
•	widżety: stoper, zegar, reflektor (podświetlanie wybranej części ekranu, gdy pozostała jest przyciemniona), nagrywarka (nagrywanie działań wykonywanych na ekranie), kalkulator, przechwytywanie obrazu (zrzut ekranu), proste głosowanie za pomocą przeglądarki internetowej (adres strony podany również za pomocą QRcode),
•	możliwość instalacji aplikacji firm trzecich na monitorze. Bezpośredni dostęp z monitora do internetowego sklepu z aplikacjami dla Androida.
Technologia – dotykowa, IR, 50 punktów dotykowych.
Komunikacja monitora z komputerem za pomocą przewodu USB.
System mocowania VESA.
Gniazda podłączeniowe: VGA x 1, HDMI 2.1 x3, Display Port 1.4	 x 1, Ethernet RJ45 1000baseT in x 1, Ethernet RJ45 out x 1, USB typu C (z przesyłaniem obrazu wideo w rozdzielczości 4K przy 60 Hz, przesyłaniem dotyku, dźwięku cyfrowego, zapewniający zasilanie 65 W) x 1, USB typu C (z przesyłaniem obrazu wideo w rozdzielczości 4K przy 60 Hz, przesyłaniem dotyku, dźwięku cyfrowego, zapewniający zasilanie 15 W) x 1, USB 3.2 typ A x 5, USB 2.0 typ B x 2, stereo audio miniJack x 1, RS232 x 1, HDMI 2.1 out x 1, stereo audio miniJack out x 1, slot na komputer OPS.
Współpraca z HDCP 1.4, 2.2/2.3.
Moduł Wi-Fi wbudowany we wnętrze obudowy monitora. Zewnętrzna, dwupasmowa antena 2,4/5 GHz. Możliwość utworzenia punkt dostępu – hotspot.
Zewnętrzna antena Bluetooth 2,4 GHz. Bluetooth 5.2.
Pobór mocy standardowy 85 W, nie więcej niż 0,2 W w trybie uśpienia.
Gwarancja producenta na monitor – co najmniej 60 miesięcy (gwarancja producenta), 
wymagana jest możliwość potwierdzenia aktualnego okresu i poziomu wsparcia technicznego dla urządzeń za pośrednictwem strony internetowej producenta.
Obsługa monitora za pomocą załączonych pisaków i za pomocą palca.
W zastawie z monitorem dwa pisaki dwu funkcyjne (możliwość przypisania innego koloru do każdego końca pióra w trybie whiteboard), kabel USB 2.0 A do B o długości 5 m, kabel USB 3.2 Gen 1 Type-C o długości 1,8 m, 5 A, pilot zdalnego sterowania, zewnętrzne dwuzakresowe anteny Wi-Fi (2,4 i 5 GHz) i Bluetooth (2,4 GHz), półka mocowana do obudowy monitora lub przygotowane przez producenta monitora systemowe miejsca do odłożenia pisaków.
Realizacja funkcji wielodotyku przy użyciu palca (palców), pisanie za pomocą pisaka dołączonego do monitora, ścieranie zapisków dłonią. Wszystkie te funkcje dostępne bez konieczności przełączania trybów.
Autoryzowany przez producenta monitora serwis w Polsce, certyfikowany zgodnie z normą ISO 9001:2008 lub ISO 9001:2015 w zakresie urządzeń audiowizualnych.
Oprogramowanie dla monitorów interaktywnych
1. Wymagania ogólne
1.1. Oprogramowanie musi umożliwiać kompleksowy proces nauczania-uczenia się, obejmujący przygotowanie, prezentację oraz archiwizację treści zajęć.
1.2. Całość wymaganych funkcji musi być zawarta w jednym oprogramowaniu, dostarczonym w ramach oferty.
1.3. Oprogramowanie musi zapewniać pełną funkcjonalność bez konieczności zamykania lub minimalizowania głównego interfejsu.
1.4. Pełny dostęp do funkcjonalności oprogramowania musi być zagwarantowany przez okres co najmniej równy gwarancji na urządzenie.
1.5. Licencja na oprogramowanie musi umożliwiać jego instalację na minimum 10 stanowiskach komputerowych bez dodatkowych opłat.
2. Funkcjonalność Multi-touch
2.1. Oprogramowanie musi obsługiwać co najmniej 50 równoczesnych punktów dotyku.
2.2. Aplikacja musi zapewniać pełne wsparcie dla interakcji wielodotykowych.
2.3. Oprogramowanie musi rozpoznawać i reagować na gesty wielodotyku.
3. Tworzenie materiałów
3.1. Oprogramowanie musi umożliwiać przygotowywanie i prezentację treści zajęć lokalnie, z dysku komputera. Nie dopuszcza się rozwiązań działających w trybie chmurowym.
3.2. Wymaga się możliwości importu plików w formatach: .ppt, .pptx, .pdf, .flp, .xps oraz .iwb z jednoczesną opcją modyfikacji i przekształcania ich w interaktywną zawartość.
3.3. Stworzona zawartość musi być eksportowalna do formatów: strona WWW, pliki graficzne, PowerPoint, PDF oraz IWB / CFF.
3.4. Oprogramowanie musi zawierać narzędzie do wstawiania tabel. Funkcja automatycznej konwersji odręcznie narysowanej tabeli na format cyfrowy jest wymagana.
3.5. Wymaga się obecności panelu właściwości, umożliwiającego zintegrowaną modyfikację stylów tekstu, animacji, efektów wypełnienia kształtów i stylów linii.
3.6. Oprogramowanie musi posiadać wbudowany edytor równań matematycznych, obsługiwany za pomocą klawiatury oraz konwertujący pismo odręczne na wyrażenia matematyczne.
3.7. Wymaga się wbudowanej wyszukiwarki zdjęć i grafik, umożliwiającej bezpośrednie wstawianie ich do zajęć. Każdy wstawiony obraz musi zawierać automatyczny link do strony źródłowej.
3.8. Oprogramowanie musi zawierać wyszukiwarkę materiałów wideo, która pozwala na wstawienie linku do treści zajęć i odtwarzanie filmu bezpośrednio w programie.
3.9. Aplikacja musi posiadać funkcję automatycznego sprawdzania pisowni w językach: polskim, ukraińskim, angielskim, niemieckim, hiszpańskim i rosyjskim, wraz z podpowiedziami poprawnych form wyrazów.
3.10. Wymaga się galerii zasobów zawierającej gotowe materiały, takie jak: organizery graficzne, tablice manipulacyjne, narzędzia diagnostyczne, a także widgety (np. zegar, stoper, kości do gry, tarcza do losowania).
4. Prowadzenie zajęć
4.1. Oprogramowanie musi umożliwiać osadzanie w treści zajęć interaktywnych przeglądarek internetowych. Użytkownik musi mieć możliwość rysowania po osadzonej zawartości oraz przeciągania elementów graficznych na stronę zajęć.
4.2. Wymaga się funkcji resetowania strony do ostatniego zapisanego stanu.
4.3. Oprogramowanie musi umożliwiać wyczyszczenie całego cyfrowego tuszu ze strony.
4.4. Aplikacja musi zawierać narzędzie pisania wygładzające i wyrównujące odręczne adnotacje dla poprawy ich czytelności.
4.5. Oprogramowanie musi posiadać narzędzie pisania z następującymi funkcjami:
aktywacja efektu reflektora po narysowaniu okręgu,
aktywacja lupy po narysowaniu prostokąta,
możliwość tworzenia adnotacji, które zanikają po kilku sekundach.
4.6. Wymaga się funkcji automatycznego wypełniania kolorem odręcznie narysowanych, zamkniętych kształtów.
4.7. Oprogramowanie musi zawierać pisak, który generuje kreskę przypominającą ślad kredki świecowej.
4.8. Program musi konwertować pismo odręczne na tekst maszynowy w językach: polskim, ukraińskim, angielskim, niemieckim, hiszpańskim i rosyjskim.
5. Zawartość i dostęp do zasobów
5.1. Aplikacja musi zapewniać automatyczny i bezpośredni dostęp do lokalnego folderu sieciowego dla współdzielenia zasobów.
5.2. Wymaga się dostępu do gotowych zasobów edukacyjnych na dedykowanej witrynie społecznościowej.
5.3. Dla użytkowników oprogramowania musi być zapewniony dostęp do bazy zawierającej co najmniej 500 gotowych zajęć.

6. Instalacja i uruchomienie oraz instruktaż z obsługi
6.1. Wykonawca dokonuje pierwszego uruchomienia i kalibracji monitora interaktywnego,
6.2. Wykonawca przeprowadza aktualizację zainstalowanego oprogramowania do najnowszej wersji,
6.3. Wykonawca sprawdza prawidłowość połączenia pomiędzy komputerem, a monitorem interaktywnym,
6.4. Wykonawca na komputerze dostarczonym i oprogramowanym przez użytkownika uruchamia program interaktywny,
6.5. Wykonawca przeszkoli użytkowników w zakresie sposobu uruchomienia i zasad bezpiecznej pracy z monitorem.
Oprogramowanie typu Android 14 lub równoważne, spełniające poniższe warunki 
Przez równoważność Zamawiający rozumie konieczność zapewnienia przez system funkcjonalności jakie oferuje system Android w min. wskazanej przez Zamawiającego wersji. A także dostępność dla systemu równoważnego tych aplikacji, które są dostępne dla wskazanego przez Zamawiającego systemu Android, lub aplikacji alternatywnych, zapewniających te same funkcjonalności.
Pozostałe warunki równoważności:
zapewnia wielozadaniowość, wielowątkowość, pamięć wirtualną i możliwość zarządzania pamięcią,
system nie związany z jakimikolwiek ograniczeniami praw autorskich – dostępny na licencji Apache License 2.0,
zapewnia szybkie przełączanie się pomiędzy aplikacjami poprzez dwukrotne kliknięcie,
umożliwia spersonalizowanie ustawień telefonu według preferencji użytkownika,
umożliwia grupowanie powiadomień,
umożliwia pobieranie aktualizacji w tle bez konieczności wyłączania urządzenia,
umożliwia instalację aplikacji z dedykowanego sklepu,
posiada dostęp do bieżących aktualizacji systemu,
obsługuje formaty multimedialne: MPEG-4, H.264, MP3 oraz AAC, JPEG, PNG, GIF,
możliwość uruchomienia i użytkowania platform do nauki zdalnej m.in. Microsoft, Teams, Google Classroom, G Suite, Discord, Zoom,
obsługa menadżera plików,
możliwość udostępniania ekranu mobilnego;
wbudowana przeglądarka internetowa,
możliwość wykonywania zrzutów ekranu,
 możliwość tworzenia profili użytkownika,
możliwość równoczesnego wyświetlania dwóch okien różnych aplikacji.

Statyw mobilny do monitora interaktywnego
•	Półka na akcesoria wzdłuż całej szerokości statywu
•	Dopuszczalne obciążenie podczas poruszania min. 85 kg
•	Zakres regulacji wysokości uchwytu 0-181 mm
•	Stabilna konstrukcja wykonana ze stali malowana proszkowo na kolor szary
•	Gumowe kółka z blokadą bezpieczeństwa
•	Gwarancja: min. 3 lata
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Przedsięwzięcie pt. „Innowacyjne produkty spożywcze jako żywność specjalnego przeznaczenia medycznego dla pacjentów
z zaburzeniami metabolicznymi – badania przedwdrożeniowe” w ramach Krajowego Planu Odbudowy i Zwiększania Odporności,
Numer Konkursu: 2024/ABM/03/KPO
Formularz cenowy:
	Lp.
	Opis
	Oferowany model, typ
	Producent
	Numer katalogowy
	Ilość
[szt.]
	Cena netto
[PLN]
	Wartość netto
[PLN]
	Podatek VAT
	Wartość brutto
[PLN]

	1
	Monitor interaktywny
	
	
	
	1
	
	
	23%
	

	2
	Statyw mobilny do monitora interaktywnego
	
	
	
	1
	
	
	23%
	



SUMA:

Uniwersytet Medyczny w Białymstoku jest uprawniony do stosowania 0% stawki podatku VAT przy zakupie sprzętu komputerowego. Zastosowanie stawki podatku VAT w wysokości 0% przy zakupie przez Uniwersytet Medyczny w Białymstoku sprzętu komputerowego jest możliwe pod warunkiem otrzymania z Ministerstwa Zdrowia zaświadczenia uprawniającego do zastosowania takiej stawki podatkowej. Zgodnie z Dz.U.2024.361 tj. - Ustawa z dnia 11 marca 2004 r. o podatku od towarów i usług, Art. 83 ust. 1, pkt 26, ustawy o VAT, stawką podatku w wysokości 0% objęty jest zakup następującego sprzętu komputerowego:
•	jednostki centralne komputerów, serwery, monitory, zestawy komputerów stacjonarnych;
•	drukarki; 
•	skanery;
•	urządzenia komputerowe do pism Braille'a (dla osób niewidomych i niedowidzących);
•	urządzenia do transmisji danych cyfrowych (w tym koncentratory i switche sieciowe, routery i modemy).
Warunki realizacji: 
· czas ważności oferty 30 dni od daty jej złożenia 
· realizacja do 10 dni roboczych od daty podpisania umowy/otrzymania zamówienia
· miejsce dostawy: Uniwersytet Medyczny w Białymstoku, Zakład Bromatologii UMB, ul. Mickiewicza 2D, 15-222 Białystok
· w przypadku zwłoki w wykonaniu przedmiotu zamówienia przez Wykonawcę, Zamawiający ma prawo do naliczenia kary w wysokości 1% wartości zamówienia, w ramach której nie dostarczono przedmiotu zamówienia, za każdy dzień zwłoki liczony od daty ustalonej przez Strony jako data wykonania zamówienia
Warunki płatności:
· 30 dni od daty dostarczenia Zamawiającemu prawidłowo wystawionej faktury VAT na adres: efaktura@umb.edu.pl 
· faktura VAT zostanie wystawiona w ciągu 3 dni od wykonania zamówienia
Niniejszym oświadczam, że:
· oświadczam, że oferowane produkty spełniają wymagania Opisu Przedmiotem Zamówienia
· zapoznałem się z warunkami zamówienia i przyjmuję je bez zastrzeżeń; 
· przedmiot oferty jest zgodny z przedmiotem zamówienia
· nie jestem podmiotem spełniającym przesłanki wykluczenia określone w art. 7 ust. 1 ustawy z dnia 13 kwietnia 2022 r. (Dz. U. 2022 poz. 835 z późn. zm.) o szczególnych rozwiązaniach w zakresie przeciwdziałania wspieraniu agresji na Ukrainę oraz służących ochronie bezpieczeństwa narodowego
· oświadczam, iż nie jestem powiązany osobowo lub kapitałowo z Zamawiającym. Przez powiązania kapitałowe lub osobowe rozumie się wzajemne powiązania pomiędzy Zamawiającym lub osobami upoważnionymi do zaciągania zobowiązań w imieniu Zamawiającego lub osobami wykonującymi w imieniu Zamawiającego czynności związane z przygotowaniem i przeprowadzeniem procedury wyboru wykonawcy a Wykonawcą, polegające w szczególności na: 
· uczestniczeniu w spółce jako wspólnik spółki cywilnej lub spółki osobowej; 
· posiadaniu co najmniej 10 % udziałów lub akcji; 
· pełnieniu funkcji członka organu nadzorczego lub zarządzającego, prokurenta, pełnomocnika;
· pozostawaniu w związku małżeńskim, w stosunku pokrewieństwa lub powinowactwa w linii prostej, pokrewieństwa lub powinowactwa w linii bocznej do drugiego stopnia lub w stosunku przysposobienia, opieki lub kurateli. 
Podpis wykonawcy: ...
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